
성장의 디딤돌, 징검다리스쿨

징검다리스쿨 주간 수업계획 [10월 3주차]

[중등인재반]

월요일(10월 18일)
19:00~19:30 수학 온라인 콘텐츠 활용 학습(자기주도)

- 칸아카데미 활용(개인별 부족한 부분 해결하기)
19:30~21:00 코딩 비대면 코칭

- 파이썬기본1, 파이게임1

화요일(10월 19일)
17:30~19:00 인문학 대면 수업 (고은-사이렌)

-  <우리들의 일그러진 영웅> 인물분석2
갈등과 투쟁 (protagonist VS antagonist)

19:00~19:30 간식

19:30~21:30 수학 대면 수업 (알렉스-쭌)
-평면 도형(방정식세우고 길이와 각 구하기)
-평면도형의 성질 복습

수요일(10월 20일)
19:30~21:30 파이썬코딩 대면 수업-코딩반(아토)

- 파이썬기본1, 파이게임1, 엔트리-아두이노
19:30~21:30 로봇코딩 대면 수업-로봇반(메가)

- EV3(레고마인드스톰) LEX 주니어(R4B) 산타와 루돌프 2차

목요일(10월 21일)
17:00~19:00 수학 비대면 코칭(알렉스-쭌)

- 월례휴강

20:00~21:30 인문학 대면 수업 (고은)
- 월례휴강

금요일(10월 22일)
17:30~19:00 디지털예술 대면 수업(하이든-메르)
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- 멜로디, 코드진행에 어울리는 트랙 만들기3 (멜로디 다듬기)
19:30~21:00        디자인 대면 수업(시앙-이즈)

- 광고 디자인 이론, 공익광고 제작 실습

토요일(10월 23일)
10:30~12:30 영어 대면 수업(브랜든)

- Word Cloud  /  Reading: Unit 8 /  Grammar: Unit 15

13:15~14:45 인문학 대면 수업 (고은)
- 어휘 탐구 및 시 수정하기

18:00~19:00 영어 비대면 수업(브랜든)
- 전치사 의미의 활용과 동시통역 어순 영작


